
THE RIDING PARTY GP

3 HOURS ENDURANCE RACE



ライパGPとは?

• プロでも素人でも、車両の性能差があっても、ハンディ
キャップを用いることで、同条件で楽しめる3時間耐久
レースイベントです。全長667mというミニコースを、国内
屈指のトップライダーたちが本気で『闘い』そして観戦者
とともに『遊ぶ』特別な2日間です。

• さらにピットでは、さまざまな『MISSION IMPOSSIBLE』が
用意されており、それをクリアしていくトップライダーたち
の真剣な姿もイベントの面白味のひとつとなります。

『ライパGP2023』公式ルール解説

『ライパGP2023』テーマ:MISSION IMPOSSIBLE



【周回数チェック】
• 各チームに2それぞれ計測員が割り当てられ、ルールの順守をチェックします。
• 計測員は各ライダーの周回ラップを計測し、チェックシートに毎周記入します。

『ライパGP2023』ルール・基本ルールイ①

【予選の記録に合わせタイムアタック】

• 11チームが3時間の耐久レースを実施し総周回数の最上位が優勝となります。
• 予選で走った記録を目標に周回数を重ね目標タイムとの誤差を図ります。
• 各ライダーの予選タイムより1秒（1.00秒〜）早くなるごとに最終周回数か
ら2周減算します。

• 途中、規定時間ごとにライダー交代となり、その都度ミッションをクリア
して交代します。

• ピットイン、ライダー交代時のミッション、ピットロードなども細かい規
則があるので、これらも減算対象となります。



【スタート時】
• 第1ライダーはスタートの日章旗が振られてから、熱中症対策のための水

250mlを飲み干します。そしてヘルメットとグローブを着用したのち、
最終コーナーに待ち構える障害物を乗り越えスタート耐久レースがス
タートします。

【走行時間】
• 一度コースインしたライダーは15分3本までの走行をすることができます。
ただし、転倒やアクシデントが発生した場合はこの限りではありません。

• 15分はチームのピット場所でスタートし、戻って静止した時間までにな
ります。
14分30秒～15分30秒の間にピットインします。走行時間の計測など各
チームで行なう、そんなチーム力も大切ポイントとなります。
スタート時のみ日章旗が振られてから15分になりますので、例えば、水
250mlを飲み干すのに時間がかかった場合はその時間も15分以内とカウ
ントされます。

『ライパGP2023』ルール・基本ルール②



『ライパGP2023』堺カートランド コースガイド



【ライダーの腕章を色分けし安全で楽しいレースを行ないます】

（赤腕章）：出場するプロレーサー!
（赤腕章）原田哲也さん、中野真矢さん、中須賀克行さん、長島哲太さん、
岡本裕生さん、南本宗一郎さん、井出翔太さん、羽田大河さん、藤田哲弥
さん 池上聖竜さん、上江洲葵要さん、伊藤勇樹さん、前田恵助さん、
中山耀介さん 國松俊樹さん

※野左根航汰選手は参加となりました。

（黄腕章）：モトクロスライダーも参戦!
釘村忠さん 鈴木友也さん 大倉由揮さん 鳥谷部晃太さん

（ピンク腕章）：著名インフルエンサーの登場します。
たはらかすみさん 柳美花さん 竹川由華さん

（無腕章）
ライダースクラブのお客様企業、ライダースクラブやネクスレーシン
グ関係者ほか

『ライパGP2023』ルール・ライダーの腕章について



【赤腕章は追い越しができずエリア設定も異なります】

 （赤腕章）原田哲也さん、中野真矢さん、中須賀克行さん、長島哲太
さん、岡本裕生さん、南本宗一郎さん、井出翔太さん、羽田大河さん、
藤田哲弥さん 池上聖竜さん、上江洲葵要さん、伊藤勇樹さん、前田
恵助さん、中山耀介さん 國松俊樹さん

※赤腕章同士は、どのエリアでも追い越しバトルは自由です。



【ライダー交代時のルール① 静止時間（ハンディ）】
• ピットロードでは走行車が優先されます。
走行の妨げにならないよう次のライダーと交代して下さい。

• ライダー交代時には、各チームごとに静止時間（ハンディ）が課せられます。
静止時間（ハンディ）は、予選合計タイムで最も遅かったチームとの差で決まります。
最も遅かったチームは0秒、最も速かったチームは最大の静止時間（ハンディ）となります。

• 静止時間（ハンディ）の計測とスタート許可の合図は、各チーム担当の計測員が行います。
• 静止時間（ハンディ）を守らずスタートした場合、最終周回数から2周減算となります。

【ライダー交代時のルール② ミッション】
• 前ライダーが戻り、次ライダーが司令室まで移動して『くじ引き』をします。
• 引いたくじには次のようないずれかのミッションが書いてあります。
• 腕章なしライダーは①〜③、腕章ありライダーは②〜⑥のミッションが対象。

ミッション①「鍵」 ミッション②「配布」 ミッション③「登録」 ミッション④
「撮影」 ミッション⑤「レッスン」 ミッション⑥「誉め殺し」

クリア
静止
時間

スタート

『ライパGP2023』ピットインでの交代ミッションに注目



ミッション①「鍵」
数種類ある中の知恵の輪を解いてもらいます。個数指定もあります。
もし解くことができず降参した場合は、１周減算扱いとなります。

ミッション②「配布」
実業之日本社と造形社が発行する発刊の5雑誌の内どれかを観客に配布してもらいます。
受け取ってもらえればクリアです（実行委員が見てます）。



ミッション③「登録」
ライダースクラブのLINEのQRコードを持って、観客の誰か1人にLINEを登録して
もらいます。

ミッション④「撮影」
実業之日本社と造形社の発刊するの５雑誌のうち、どれかを持って条件に合う観客と
一緒に写真撮影をしてもらいます。
どんなポーズでもいいですが、必ず雑誌が見えるように撮影してください（実行委員
がチェキで撮影します。）
条件例→ショートの女性、メガネをかけた男性、子供など



ミッション⑤「レッスン」
観客の皆様とのマンツーマンで、オンロードライダーはオフロード、オフロードライ
ダーはオンロードのライディングテクニックをレッスンしてください。
観客のかたからOKをもらえばクリアです。レッスン用のバイクは所定の場所に置いて
ありますが、混んでいる時は行儀良く並 んでください。

ミッション⑥「誉め殺し」
実業之日本社と造形社の発刊するの５雑誌の内どれかの雑誌を持って、良いところを
３つ言ってください。
所定のお立ち台で観客の皆さんに向かって、
「今から例）ライダースクラブの良いところ３つ言いますので聞いてください。」
「面白い、テクニックを学べる、出演者ライダーがかっこいい」
言い終わった後に「わかりましたですか？」と聞いて、

OKサインや「はい！」などの返事をもらえればクリアです。

よくできました!! でクリアよくできました!! でクリア



バーカウンター

ミッション遂行エリア

ライダー交代レーン

司令室

『ライパGP2023』・司令室とミッション実施エリア



【コースイン】
コースインの手前に４mの１本橋が設置されておりますので、決して落ちないよう３秒以上かけ
て通過してください。もし落ちた場合はコースイン直後の周にライドスルーペナルティで、また１
本橋を通過してもらいます。係員の指示でコースインできます。コース走行車に注意し、左手を挙
げながらコースに進入して下さい。その後はコース左端を走行して第3コーナー手前まで行き、再
度後続車に左手を挙げて合図をしてから第3コーナーからレコードラインに進入して下さい。

【ピットイン】
最終コーナー手前から後続車に左手を挙げて合図をしてから、急な減速はせずコース左端を走行し
て、進入直前でも左手を挙げピットロードへ進入して下さい。ピットロードでは時速30㎞を目安に
安全に走行して下さい。また、ピットロードでは追い越し禁止になります。

【過度な追い越し】
みなさまが安全に楽しく皆で盛り上がるイベントですので、過激なレース行為や無理な追い越しは、
他人までも危険に至らしめることになります。追い越し禁止対象者（後述）は他のライダーをイン
フィールドで追い越してはいけません。許可された追い越し可能エリアは、1〜3コーナー間と最終
コーナー、ストレート区間のみとします。

『ライパGP2023』ルール・諸注意



レース中、安全を確保するためにその状況に応じてフラッグを使用します。フラッグが振られ
た場合は、その指示に必ず従って下さい。もし、従わず違反が認められた場合は、ペナルティ
を課すことになります。フラッグの意味を理解し安全なレース運営にご協力下さい。

日章旗：スタートの合図。

イエロー：コース上、コース脇に危険あり。追い越しは可能だが注意して走行。

レッド：コース上転倒等、レース続行困難。追い越しは禁止で、PITに戻る。

グリーン：フラッグ解除。通常走行可能。

ブラック：マシントラブルがあり、指差しされたライダーは直ちにPITに戻る。

チェッカー：レース終了。チェッカーフラッグを通過してからは追い越し禁止。

『ライパGP2023』ルール・各種フラッグ


